INSTITUCION EDUCATIVA ANTONIO DERKA SEDE SANTO DOMINGO

TALLER DE RECUPERACION TECNOLOGIA Y EMPRENDIMIENTO.
Jornada AM - Grupo Modelo pensar 2°- 2025

Objetivo
Evaluar y reforzar los conocimientos y competencias adquiridas durante el ano escolar en las areas
de Tecnologia Informdtica y Emprendimiento

El taller s& debe de redlizar en el cuaderno, traero desarrollado para la
recuperacion en Tecnologia y Emprendimiento. En la recuperacion se hara la
sustentacion (oral o escrita). Las preguntas de emprendimiento solo las realizan
los estudiantes que hayan perdido también esta asignatura. Enviar el trabajo
digital al correo: yurleylopez@derkasantodomingo.edu.co

Sustentacion: 65%  Taller: 35%

Punto 1: Fundamentos de Ofimdtica

Pregunta 1: Conceptos Fundamentales de la Ofimatica

Define con tus propias palabras qué es la Ofimatica y explica su propdsito principal en un entorno
de trabajo o académico. Ademds, menciona cudles son los cuatro (4) principales programas que
conforman una suite ofimdtica tipica y describe brevemente la funcion que cumple cada uno. Esto
se deberd de hacer en el cuaderno.

Pregunta 2:

Demostracion de Competencias en Ofimatica

El estudiante deberd presentar y sustentar un documento digital que contenga la investigacion
sobre los conceptos fundamentales de Informdatica y Ofimdatica. La sustentacion debe incluir una
demostracion practica del uso de, al menos, tres herramientas informdaticas bdsicas (Procesador de
Texto, Hoja de Cdlculo, Presentaciones) y una explicacion clara de sus funciones y diferencias. dicha
consulta se deberd de realizar en un programa de ofimdtica.

Punto 3: Taller Practico de Seguridad y Navegacion Web

El estudiante deberd de entregar un informe (en el cuaderno o digital) que consolide las respuestas
del Taller N°1 (Seguridad en la red, Redes Informdaticas, Navegadores Web y Correo Electronico).
Ademds, se debe realizar un ejercicio de bUsqueda de informacion especifica en la web, de
acuerdo al taller y anexar los enlaces de las pdginas de donde sacé la informacion.
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Punto 4:Conceptos de Energia Neumdtica e Hidrdulica

1. Realiza una infografia utilizando la herramienta digital canva, y en ella describe las 5
hidroeléctricas mds importante en Antioquia, de ellas debes de mencionar, ano de
creacioén, ubicacion, capacidad y una caracteristica principal.

Punto 5: EMPRENDIMIENTO

Escribe en tu cuaderno una lista de las caracteristicas clave que debe poseer un lider. Algunas
caracteristicas importantes incluyen:

Vision: Capacidad de ver el futuro y establecer metas.
Integridad: Actuar con honestidad y ética.

Comunicacioéon efectiva: Saber escuchar y tfransmitir ideas claras.
Motivacioén: Inspirar y empoderar a los demas.

Resiliencia: Capacidad de recuperarse de las dificultades.

Toma de decisiones: Ser capaz de elegir el mejor camino.

Punto é: Definicion de Empresa y Negocio
1. 2Qué esuna empresa?
2. 3Qué es un negocio?
3. 3Cudles son las diferencias entre negocio y empresa?

Punto 7: Definicion de producto y servicio
1. Define gqué es un producto?

2. Define zqué es un servicio?

3. Menciona 4 servicios que actualmente utilices en tu vida cofidiana
4. Describe y dibuja 4 productos que normalmente utilices en tu casa
5. Describe cudl es la diferencia entre producto y servicio.
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